《设计理论》研究生入学考试大纲
第一部分：设计史
1.古代手工艺    主要内容包括：

①中国历代具有代表性的特色产品的基本特点（造型特点、工艺特点、审美倾向等）

②外国古代文明时期特色产品及其基本特点

2.工业设计萌芽时期   主要内容包括：

①18世纪设计风格及代表人物、代表产品

②工艺美术运动（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

③新艺术运动（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

④装饰艺术风格（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）
⑤芝加哥学派（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

3.现代工业设计形成与发展时期  主要内容包括：

①现代艺术（代表人物，典型风格，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

②德意志制造联盟（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

③包豪斯（风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

④美国早期工业设计  （风格特点、代表人物，重大事件、名言与理论、代表产品、影响）

⑤柯布西耶、格罗皮乌斯与密斯凡德罗  （风格特点、名言与理论著作、代表产品、）

⑥基本流行风格----流线型风格、北欧风格（风格特点、代表人物、名言与理论、代表产品）、4.现代工业设计的多元化时期  主要内容包括：

①地域风格的形成：北欧、美国、意大利、德国、日本

②现代设计、后现代设计（代表人物，典型风格，名言与理论著作、代表产品、影响）

第二部分：设计概论

1.①设计简史，了解设计与工业设计的定义，概念，领域，特征，发展趋势等。

②掌握设计与文化的关系，设计与市场，设计与环境，设计与其他相关学科的关系等。

③产品设计，环境设计，视觉传达设计的定义，范围，领域应用等。

2.①握设计学的研究范围及现状。

②掌握设计师的历史演变，技能要求，类型等。

③掌握设计批评的标准与理论等。

3 ①能对设计与艺术的关系进行阐述与分析。

②能对设计与科学、技术的关系进行阐述与分析。

③能对设计与传统的关系进行阐述与分析。

4.①握设计管理的内涵，项目的组织与管理，设计师的管理等内容。

②了解未来工业设计发展的趋势，了解绿色设计，设计文明等方面的内容，了解生态设计，本土化设计等方面的内容。

③了解设计师的社会职责

④了解计算机辅助设计的内容，方法，程序，以及发展动态等。
⑤了解设计论文的书写格式，方法等内容。

第三部分：人机工程学

1.人机工程学与工业设计的关系

2.人体测量与数据应用

3.人的知觉特征与运动特征

4.人机功能分配的原则

5.显示器与操纵控制器设计

6.工具设计与空间分析

7.事故分析与安全设计

8.人机系统的总体设计与分析评价

第四部分：色彩

要求考生能掌握色彩的原理，色彩的理论，色彩的构成，能够熟练的应用色彩的表现方法。在运用色彩写生或设计时，能结合色彩的心理与情感，色彩的联想，以及色彩在特定环境下的情境表现。做到灵活的掌握色彩与应用，把握流行色的趋势，并具有良好的色彩感觉，极大限度的发挥色彩的表现力。

第五部分：阴影透视

１．阴影

①阴影的定义：形体上自身的阴与投落在承影面上的影，两者合称为形体的阴影。

②光线方向的概念，包括绘制直角阴影时的常用光线方向、轴测投影阴影光线方向及其二次投影的概念。

③点与直线的落影：要求掌握求取点、直线在H、V面及一般位置平面、相交或相互平行两平面上的落影的方法。

④平面直边形与圆的落影：要求掌握求取平面直边形与圆在H、V面上的落影的方法。

２．透视

①透视图的形成及有关术语：画面、基面、基线、视点、主点、站点、视距等，透视图的分类及特征。

②灭点的概念：直线上离画面无限远的点的透视。从作图的角度讲，灭点可定义为“过视点作已知直线的平行线，所作直线与画面的交点，即为已知直线的灭点。”

③直线的全透视：直线的画面迹点与灭点的连线。

④点的透视图，包括基面上点的透视图与空间点的透视图。

⑤直线的透视图，包括直线的种类及其透视特征、直线透视的求取方法（视线迹点法、全透视法）。

⑥平面图形的透视图：

(1)直线的量点的概念与确定方法；

(2)不同高度基平面的透视；

(3)三类基垂面的透视；

(4)正方形、矩形的透视分割与倍增；

(5)圆的透视。
