825计算机专业基础B 研究生入学考试大纲
数据结构部分：
	一、课程的地位与作用
   《数据结构》课程是计算机专业的核心课程之一，是一门综合性的专业基础课，它介于数学，计算机硬件，计算机软件之间。是高级程序设计语言，编译原理，操作系统，数据库，人工智能等课程的基础。同时，数据结构的技术也广泛应用于信息科学、系统工程，应用数学，以及各种工程技术领域。


	二、课程的教学目标与基本要求
    课程目的是使学生了解计算机应用中数据对象的特性，学会在应用中, 根据现实世界中的问题选择适当的数据逻辑结构和存储结构以及相应算法, 并且培养基本的、良好的程序设计技能。

三、课程内容（重点△，难点★）
1 绪论
 1．1 数据结构的有关概念    
 1．2 数据结构发展概况
 1．3△关于算法及算法的分析
    1．3．1算法
    1．3．2 算法设计要求
    1．3．3 ★时间复杂度
2线性表
 2. 1 线性表的逻辑结构
 2. 2 △线性表的顺序存储结构及运算实现
 2. 3 △线性表的链式存储结构及运算
   2. 3. 1 线性链表
   2. 3. 2 循环链表
   2. 3. 3 双向链表
   2. 3. 4 静态链表
 2. 4 ★一元多项式的表示及相加
3 栈和队列
3．1 栈的定义及运算
  3．2 △栈的存储结构及运算实现
  3．3栈应用举例
  3．4 队的定义及运算
  3．5 △队的存储结构及运算实现
     3．5．1 队的链式存储和运算
     3．5．2 循环队---队的顺序存储和运算
4 数组
  4．1 数组的定义
  4．2 ★稀疏矩阵的三元组表示及有关算法
4．3 稀疏矩阵的十字链表表示及相加
5 树和二叉树
  5．1 树的定义及有关术语
  5．2 △二叉树
     5．2．1 二叉树的定义
     5．2．2 二叉树的性质
     5．2．3 二叉树的存储结构
  5．3 △二叉树的遍历算法及线索二叉树
     5．3．1 二叉树的遍历
     5．3．2 ★线索二叉树
  5．4 树和森林
     5．4．1 树的存储结构
     5．4．2森林与二叉树的转换
     5．4．3树和森林的遍历
  5．5 哈夫曼树及其应用
     5．5．1 哈夫曼树
     5．5．2 哈夫曼编码
6 图
  6．1 图的定义及逻辑结构、存储方法
  6．2 △图的遍历算法
     6．2．1 图的深度优先搜索
     6．2．2 图的广度优先搜索
  6．3 △无向图的连通性
     6．3．1 无向图的连通分量
     6．3．2 无向图的生成树
     6．3．3 ★最小生成树
  6．4 △有向无环图及其应用
     6．4．1 拓扑排序;
     6．4．2 ★关键路径
  6．5 △★单源点最短路径
7 查找
  7．1 △静态查找表
     7．1．1 顺序表的查找
     7．1．2 有序表的折半查找
     7．1．3 索引顺序表的查找
  7．2 △动态查找表
     7．2．1 二叉排序树
     7．2．2 ★平衡二叉树
     7．2．3 ★B-树 
  7．3 △哈希表
   7. 3. 1 哈希表的定义
   7. 3. 2 哈希函数
   7. 3. 3 冲突处理方法
   7. 3. 4 哈希表的查找
8 △内部排序
8．1 排序的概念
  8．2 插入排序
     8．2．1 直接插入排序
     8．2．2 插入排序
     8．2．3 希尔排序
  8．3 快速排序
  8．4 选择排序
     8．4．1 简单选择排序
     8．4．2 堆排序
  8．5各种内部排序方法的比较 

   


	四、时间分配
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	五、课程说明

	课程英文名称
	Data Structure

	主要先修课程
	C++程序设计

	适用专业类别
	计算机科学与技术

	主要教材（作者、教材名称、出版社）
	“数据结构与算法分析”   张琨 张宏 朱保平   人民邮电出版社,2016 

	考核方式
	考试

	课程简介
	各种类型的数据结构和查找，排序的各种方法

	必  开

实  验

项  目
	序号
	项  目  名  称
	学时
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操作系统部分：
1 绪论
1.1 操作系统的目标和作用
1.2 操作系统的发展过程
1.3 操作系统的基本特征 
1.4 操作系统的主要功能
1.5 操作系统结构设计
1.6 硬件保护 
2 进程管理
2.1 进程概念
0. 进程的定义
0. 程序的并发执行及其特征
0. 进程的特征与状态
0. 进程控制块
2.2 进程控制
2.2.1 进程的创建
 　 2.2.2 进程的终止
 　 2.2.3 进程的阻塞与唤醒
2.2.4  进程的挂起与激活
2.3 进程同步
2.3.1 进程同步的基本概念
2.3.2 硬件和软件解决进程互斥
2.3.3信号量机制 
2.4 经典进程同步问题
2.5 进程通信
2.5.1  进程通信类型
2.5.2  消息传递通信的实现方法
2.6 线程
   2.6.1  线程的基本概念
   2.6.2  线程的实现方式
3 处理机调度与死锁
3.1 处理机调度的层次
   3.1.1 高级调度
   3.1.2 低级调度
   3.1.3 中级调度
3.2 调度队列模型和调度准则
   3.2.1 调度队列模型
   3.2.2 选择调度方式和调度算法的若干准则
3.3 调度算法
   3.3.1 先来先服务和短作业优先
   3.3.2 优先权调度算法
   3.3.3 时间片轮转的调度算法
   3.3.4 高响应比优先的调度算法
   3.3.5 多级反馈队列调度算法
3.4 产生死锁的原因和必要条件
   3.4.1 产生死锁的原因
   3.4.2 产生死锁的必要条件
   3.4.3 处理死锁的基本方法
3.5 预防死锁的方法
   3.5.1 预防死锁
   3.5.2 系统安全状态
   3.5.3 银行家算法
3.6 死锁的检测与解除
4 存储器管理
4.1 程序的装入和链接
   4.1.1 程序的装入
   4.1.2 程序的链接
4.2 连续分配方式
   4.2..1 单一连续分配
   4.2..2 固定分区分配
   4.2..3 动态分区分配
   4.2..4 伙伴系统
   4.2..5 可重定位分区分配 
4.3 基本分页存储管理
   4.3.1 页面与页表
   4.3.2 地址变换机构
   4.3.3 两级和多级页表
4.4 基本分段存储管理
   4.5.1 分段存储管理方式的引入
   4.5.2 分段系统的基本原理
   4.5.3 信息共享
   4.5.4 段页式存储管理
4.5 虚拟存储器的基本概念
   4.5.1 虚拟存储器的引入
   4.5.2 虚拟存储器的实现方法
   4.5.3 虚拟存储器的特征
4.6 请求分页存储管理
   4.6.1 请求分页中的硬件支持
   4.6.2 内存分配策略和分配算法
   4.6.3 调页策略
4.7 页面置换算法
   4.7.1 最佳置换算法和先进先出置换算法
   4.7.2 LRU置换算法
   4.7.3 CLOCK置换算法
   4.7.4 其他置换算法
4.8 请求分段存储管理
   4.8.1 请求分段中的硬件支持
   4.8.2 分段的共享和保护
5 设备管理
5.1 缓冲管理
   5.1.1 缓冲的引入
   5.1.2 单缓冲和双缓冲
   5.1.3 循环缓冲
   5.1.4 缓冲池
5.2 I/O软件
   5.2.1 I/O软件的设计目标和原则
   5.2.2 中断处理程序
   5.2.3 设备驱动程序
   5.2.4 设备独立性软件
   5.2.5 用户层的I/O软件
5.3 设备分配
   5.3.1 设备分配中的数据结构
   5.3.2 设备分配时应考虑的因素
   5.3.3 独占设备的分配程序
   5.3.4 SPOOLing技术
5.4 磁盘存储器的管理
   5.4.1 磁盘调度
   5.4.2 磁盘高速缓存
   5.4.3 提高磁盘I/O速度的其它方法
6 文件管理
6.1 文件和文件系统
   6.1.1 文件、记录和数据项
   6.1.2 文件类型和文件系统模型
   6.1.3 文件操作
6.2 文件的逻辑结构
   6.2.1 文件逻辑结构的类型
   6.2.2 顺序文件
  6.2.3 索引文件
  6.2.4 索引顺序文件
6.3 外存分配方式
  6.3.1 连续分配
  6.3.2 链接分配
  6.3.3 FAT和NTFS技术
  6.3.4 索引分配
6.4 目录管理
  6.4.1 文件控制块和索引结点
  6.4.2 目录结构
  6.4.3 目录查询技术
6.5 文件存储空间的管理
  6.5.1 空闲表法和空闲链表法
  6.5.2 位示图法
  6.5.3 成组链接法
6.6 文件共享与文件保护
  6.6.1 基于索引结点的共享方式
  6.6.2 利用符号链实现文件共享


参考书籍 1) 《计算机操作系统（第三版）》西安电子科技大学出版社 
汤小丹等
		 2) 《操作系统概念 (中译版) (第七版)》  高等教育出版社
             Abraham Silberschatz 等			
			

